
Ein ägyptisches 
Rätselheft

Isi & Usi

Dies ist ein Auszug  

aus den Rätselheften 

für Kinder „Jenseits“ 

und „Hieroglyphen“ – 

die vollständigen Hefte 

sind im Museum  

erhältlich.

Sonder- 

heft



Das Hieroglyphensuchrätsel
Finde die versteckten Begriffe!
Alle Richtungen sind möglich!
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Einmal Jenseits  
und zurück

...und ich bin Isi,  
die Spitzmaus!  

Dann lass uns mal  
loslegen!

Im Staatlichen Museum  
Ägyptischer Kunst in München ...

Hallo liebe Kinder!
Ich darf mich vorstellen,  

mein Name ist Usi und ich bin ein 
Ichneumon, das ist ein ägyp- 

tisches Wiesel und …

2 3



4 5



       Am Feuersee mit der Höhle  
des Gottes Sokar: 

Sokar

Thot

Seth

Torwächterin

Im Gerichtssaal des Jenseits treffen  
Isi und Usi auf die Große Fresserin*.
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Senet – Reise in die Ewigkeit

Senet war das beliebteste Brettspiel  

im alten Ägypten. Es stellte die Reise 

vom Diesseits ins Jenseits dar.  

In Gräbern hat man viele Spielbretter 

und Spielfiguren gefunden.
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Erklärung der Felder:
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Feld „Vollkommenheit“:  
Nochmal würfeln

Wasserfeld:  
Zurück zum Haus des Lebens; 
ist dieses besetzt:  
zurück zum Anfang

Feld der Seelen:  
Nur mit einer „3“ kommst du frei

Feld der Torwächter:  
Nur mit einer „2“ kommst du frei

Von diesen beiden Feldern kannst 
du nicht heruntergeworfen werden:

Haus des Lebens:
Hier kehrst du zurück, 
wenn du auf das Wasser-
feld gekommen bist.
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www.smaek.de/kids

Wow! Schau mal,  
was es da alles zu 
entdecken gibt!
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